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1920 : La naissance du 
mot « Robot » 


Premiere apparition du 
robot 
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Čapek Esclave mécanique 
Nature de l'œuvre : 


pièce de théâtre il veut se révolter 


Genre : Science- 
Fiction 


Exterminer 
l'humanité 


Isaac Asimov 


Nee : 2 janvier 1920 LES 3 LOIS DE LA ROBOTIOUE D' ISAAC ASIMOV 
Mort :6 avril 1992 (a 72 
ans) 
PREMIERE LOI 
Nationalite : Russe , 
Americain 
DEUXIEME LOI 
Œuvre : fondation, face 
au feu du soleil TROISIÈME LOI 


Profession : Écrivain et 
professeur de biochimie 


Les elements = 
du robot système 
électrique en 
Mettre le robot = i 
| en mouvement Acani 


detecter les 
lianes 
Detecter les 
obstacles 


Distribuer Connecteurs 
l'énergie moteurs 
Alimenter . 

1 5v 


Convertir l'énergie 


Suivre une 
trajectoire 


Acquérir 
des informations 


Comment le robot repere-t-il une ligne ? 


Une surface 
est det: ou valeur haute) 


Une surfac n > 
(=O ou valeur basse) 


Une surfac 
est dete 1 ou valeur haute) 


Une surfac noire 
(=O ou valeur basse) 


Comment le robot repere- L Il une ligne ? 


Detecte Detecte 
ur 


3 

d'ignal binaire du détecteur 

gauche = 0 

Signal binaire du détecteur droit 
= 1 

Robot O1 se traduit par 1 en langage 

décimal 

Donc le chiffre 1 indique que le 

robot 

est à droite de la ligne 


Signal binaire du détecteur gauche = 1 
Signal binaire du détecteur droit = 0 
10 se traduit par 2 en langage décimal 
Donc le chiffre 2 indique que le robot 
est à gauche de la ligne 


Signal binaire du détecteur gauc 
= l 
Signal binaire du détecteur droit 
= l 

11 se traduit par 3 en langage 
décimal 

Donc le chiffre 3 indique que le 
robot 

est hors de la ligne 


Signal binaire du détecteur 
gauche = O 

Signal binaire du détecteur droit 
= 0 

00 se traduit par O en langage 
décimal 

Donc le chiffre O indique que le 
robot 

est sur la ligne 


émetteur Comme le module ultra-son 
fonctionne ? 


Impulsion 
sonore 
Mur réfléchissant le 
son 
Écho 


récepteu 

E 
Étape 1 : l'émetteur envoie le son 
Étape 2 : quand le son rencontre l'obstacle le son rebondit 
Étape 3 : le récepteur évalue la distance entre le mur et le son 


